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Un capteur à fourche optique et roue codeuse, comment ça marche ?  

Le capteur à fourche est contitué d’une diode émettrice de lumière et d’une diode réceptrice de lumière situées de 
chaque côté de la fourche. Le nombre de passages de la lumière à travers les trous de la roue peut être compté. Ce 
comptage peut servir à piloter les moteurs en rotation, en distance et au calcul de la vitesse. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le capteur à fourche optique et roue codeuse comment je l’utilise ? 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Programmer à fourche optique et roue codeuse avec mBlock 

L’extrait de programme ci-dessous permet de compter le nombre d’impulsions (de passages) à travers les trous de 
la roue codeuse. Ce comptage permet de calculer ensuite un angle ou une vitesse de rotation. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

DEBUT 

…… 

Lire la valeur (0 ou 1) sur 
la fourche optique (D3)  

ATTENDRE jusqu’au 
changement d’état de la 
fourche optique (D3) 

AJOUTER à la variable 

« Impulsions » 

…… 

Capteur sur 
l’entrée D3 

Algorithme 

 
Un signal électrique transporte l’information 
sous la forme d’une tension de 0V ou de 5V. 
5V = 1 et 0V = 0 pour le logiciel mBlock. 

L’information donnée par ce capteur ne peut prendre deux valeurs lorsque 
le fil blanc est connecté. La nature de l’information est alors logique.  

ILe capteur de suivi de ligne commun se connecte sur l'une des entrées D2 
ou D3 de la carte de commande. 

Entrées 
numériques 
D2 ou D3 

 

Fiche ressource ➔ Programmation 

Le capteur à fourche & la roue codeuse 
mBlock 

GND 

VCC 

Sortie analogique 

Sortie 
numérique 

Diode 
émettrice 

Roue 
codeuse 

Diode 
réceptrice 

Trou 

Fourche optique 
Etat 1 

Fourche optique 
Etat 0 

Attention, le capteur à fourche optique 
compte 2 impulsions pour une rotation de 
la roue codeuse d’un trou à l’autre. 

Impulsion N°1 
Etat 1 à 0 

Impulsion N°2 
Etat 0 à 1 


