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Présentation de la structure du système 

L’application mBlock5 permet de piloter de nombreux systèmes programmables dont la carte arduino UNO. 
L’application mBlock5 peut être utilisée en ligne https://ide.mblock.cc/ ou après installation sur l’ordinateur. L’application 
mBlock5 s’accompagne du module mLink2 afin de gérer les connexions entre mBlock5 et le microcontrôleur du 
système. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Démarrer mBlock5 et ajouter la carte Arduino UNO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Programmer et utiliser la carte Arduino UNO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Fiche ressource ➔ Programmation 

Débuter avec mBlock5 & Arduino UNO 
mBlock5 

Cliquer sur Ajouter dans les Appareils, puis rechercher 

dans la liste et sélectionner la carte Arduino UNO. 

Terminer en cliquant sur le bouton OK. 

DEL en D3  

1 Brancher la carte de commande via le câble 

USB, puis démarrer mBlock. 

BP en D2  
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3 

Carte de 
connexion  

Démarrer l’application mLink2, puis cliquer 

sur le bouton Create now du module mBlock 

block-based editor. 

Réaliser le programme ci-contre qui permet 

d’allumer une DEL à l’aide d’un bouton 

poussoir. 

La carte Arduino UNO apparait alors dans les appareils et 

sa librairie de blocs Broche est ajoutée à mBlock5. 
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En mode Téléverser, cliquer sur le bouton 

Connecter, puis sélectionner le port USB 

de la carte Arduino UNO. Terminer par 

Connecter. 
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6 
Terminer en cliquant sur Télécharger pour envoyer le programme dans le 

microcontrôleur de la carte Arduino UNO, puis tester le fonctionnement. 

https://ide.mblock.cc/

