Cycle 4 Enquete 3: Activité 503-3
5eéme Quels programmes pour aider les éléves a trier ses déchets ? FICHE ELEVE
Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice N°1

Présentation du matériel utilisé :

™ Caméra HUE

Carte Réceptrice

LU LU L L)

Carte émettrice

Travail demandé :

En vous aidant de I'algorithme de la carte émettrice et de l'algorithme de la carte réceptrice, vous
devez reconstituer les programmes associés en placant les différents blocs dans le bon ordre.

Dans votre équipe, vous devez vous répartir le travail. Ainsi un groupe d’éléves s’occupera du
programme de la carte émettrice et I'autre équipe programmera la carte réceptrice. Noter le nom
des éléves dans la colonne correspondante.

Je programme la carte émettrice Je programme la carte réceptrice

Liste du matériel Liste du matériel

Caméra HUE |®

Carte Réceptrice

LU L

B

DEL DEL
bleue verte rouge

Carte Emettrice



Cycle 4 Enquete 3 : Activité 503-3
5éme Quels programmes pour aider les éléves a trier ses déchets ? FICHE ELEVE

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice N°2

Programmation de la carte émettrice
1°) En vous aidant de l'algorithme ci-dessous, vous devez découper et placer les différents blocs
programme au bon endroit. Appeler le professeur pour vérifier avant de les coller.

- Début du programme e

ﬂ selectionmes ot initialiver le modele (T P RUAT L ETT T S e o P F UL

- Sélectionner et initialiser le MOdE|e

- Lancer la détection sur 'image

‘» T T R ]
- Annoncer la classe détectée pendant 2 S m——————

- Répéter indéfiniment >

e - Lancer la détection sur 'image & [ tancer la détaction sur fimage de la webcam

I

e —Sile déchet pot de yaourt est présenté \ g £3 | ciases Ohiactie

o —Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s ™=——),
dire QTG mem
Afficher Y >
Envoyer le caractere Y —— ﬁ . R °
r: envoyer catactires
o —Sinon : Ne rien faire >

e —Sile déchet serviette en papier est présenté mmpp
o —Alors : Annoncer le déchet pendant 2 S sy
Afficher S >

Envoyer le caractére S m—-

o —Sinon : Ne rien faire >
e —SilLe déchet assiette en carton est présenté /

o —Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s/

Afficher A .
Envoyer le caractére A se——-
o —Sinon : Ne rien faire ===
I

e Siaucun déchet est présente

o —Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s /

—
Afficher N =
Envoyer le caractére N /
il

o —Sinon : Ne rien faire



Différents blocs de programme a découper et a replacer au bon endroit

dire m pendant ° secondes

L3 classedétectte ~ (ETOICLCRURTES  sloms

m alfiches lNmage !:‘E -

(radtio) snvoyer la chale de carachires o

- 4

ﬂ sfbecher Fimage ;:'; v

“ {radio) envoyer |a chaie de caracteres o

rs
L4 Classe détectée = m alors

e

afficher fimage g".é v

m (rsdio) envoyer la chaie de caracléres o



Cycle 4 Enquete 3 : Activité 503-3
5éme Quels programmes pour aider les éléves a trier ses déchets ? FICHE ELEVE

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice N°3

2)° A partir du plan de cablage ci-dessous, effectuer les branchements des différents matériels.

Caméra HUE

Céble USB

Céable USB

Carte Emettrice

3°) Aprés avoir télécharger le fichier « Programme a compléter 1 carte émettrice.sb3 » a partir de
'ENT, vous devez-vous rendre sur le site « Vittascience », aller dans « IA », puis « Images » et
ouvrir le modele.

4°) En vous aidant du programme trouvé précédemment, vous devez replacer les différents blocs
afin de reconstituer ce programme.

Cycle 4 Enquéte 3: , Activité 503-3
5éme Quels programmes pour aider les €léves a trier ses déchets ? FICHE ELEVE

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice N°4




Programmation de la carte réceptrice
1°) En vous aidant de l'algorithme ci-dessous, vous devez découper et placer les différents blocs
programme au bon endroit. Appeler le professeur pour vérifier avant de les coller.

Au demarroge

- Début du programme

- Configurer la réception radio

- Répéter indéfiniment

e s

- Si une chaine est regue dans la variable « stringData NI ot .

- Si la variable « stringData » contient le caractére « Y » —

sl stringData v =% u" slors

e - Alors : Afficher le caractére « Y » i
> afficher . 5

Allumer la DEL bleue

— écrire sur la broche numérique PO * état  HAUT (1) ~

Attendre 2 secondes ) N .

écrire sur La broche numérique PO » é¢tat BAS (D) v

Eteindre la DEL la DEL bleue

e - Sinon : Ne rien faire 4 | @®

- Si une chaine est regue dans la variable « stringData »

- Sila variable « stringData » contient le caractere « S >=——ft.

e - Alors : Afficher le caractére « S >

—
Allumer la DEL verte

—
Attendre 2 secondes
Eteindre la DEL la DEL verte

—

e - Sinon : Ne rien faire

e - Siune chaine est recue dans la variable « stringData w—l-

e - Silavariable « stringData » contient le caractere « A >——l

e - Alors : Afficher le caractére « A

Allumer la DEL verte

Attendre 2 secondes

—_
S

Eteindre la DEL la DEL verte .
->

e - Sinon : Ne rien faire

e - Siune chaine est regue dans la variable « stringData———"

- Si la variable « stringData » contient le caractére « N/

e - Alors : Afficher le caractére « N

Allumer la DEL rouge

Attendre 2 secondes

Eteindre la DEL la DEL rouge e

ARER

e -Sinon: Ne rien faire



Différents blocs de programme a découper et a replacer au bon endroit

attencire ° seconde.s v

écrire sur La broche numérigue ™1+ [état HAUT (1)

(Rivato] o e R et : = écrire sur La broche numérique P « L'état BAS (0)

attencire ° seconde.s v

écrire sur La broche numérigue ™1+ Létat HAUT (1) »

[Ractic] £i Une cnaine ect recue tons  stringOata « m
écrire sur La broche numerique P1 «  L'état BAS (0)

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
X

: attencire ° seconde.s v

1

1

1

1

1

1

1

1

ecrire sur La broche numeénique M2 v rém HAUT (1) »
écrire sur La broche numerique P2 + LUstat BAS (0) »



Cy\cle 4 Er_‘quet? 3 : . 5 Activité 503-3
5eéme Quels programmes pour aider les éleves a trier ses déchets ? FICHE ELEVE

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice N°5

2)° A partir du plan de cablage ci-dessous, effectuer les branchements des différents matériels.

> DEL
2N rouge

Carte Réceptrice

Cable USB . DEL
— ' verte

DEL

bleue

3°) Apres avoir télécharger le fichier « Programme a compléter 1 carte réceptrice.py » a partir de
'ENT, vous devez-vous rendre sur le site « Vittascience », aller dans « Programme », puis
« Microbit » et I'ouvrir.

4°) En vous aidant du programme trouvé précédemment, vous devez replacer les différents blocs
afin de reconstituer ce programme.






