
 

 

 

 

 

Présentation du matériel utilisé : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Travail demandé : 
En vous aidant de l’algorithme de la carte émettrice et de l’algorithme de la carte réceptrice, vous 
devez reconstituer les programmes associés en plaçant les différents blocs dans le bon ordre. 
 
Dans votre équipe, vous devez vous répartir le travail. Ainsi un groupe d’élèves s’occupera du 
programme de la carte émettrice et l’autre équipe programmera la carte réceptrice. Noter le nom 
des élèves dans la colonne correspondante. 
 

Je programme la carte émettrice Je programme la carte réceptrice 

  
  

  
Liste du matériel      Liste du matériel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cycle 4 
5ème 

Enquête 3 : 
Quels programmes pour aider les élèves à trier ses déchets ? 

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice 

 

Activité 503-3 

FICHE ELEVE 

N°1 

Carte émettrice 

Carte Réceptrice 

Câble USB 

Câble USB 

Caméra HUE 

Carte Emettrice 

Carte Réceptrice 

Câble USB 

Câble USB 

Caméra HUE 

DEL 

rouge 

DEL 

verte 
DEL 

bleue 



 

 

 

 

 

 

Programmation de la carte émettrice 
1°) En vous aidant de l’algorithme ci-dessous, vous devez découper et placer les différents blocs 
programme au bon endroit. Appeler le professeur pour vérifier avant de les coller. 
 
 - Début du programme 

 

 - Sélectionner et initialiser le modèle 
 

 - Lancer la détection sur l’image 
 

 - Annoncer la classe détectée pendant 2 s 
 

 - Répéter indéfiniment 
 

 - Lancer la détection sur l’image 
 

 – Si le déchet pot de yaourt est présenté 
 

o – Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s 
 

Afficher Y 
 
Envoyer le caractère Y 
 

o – Sinon : Ne rien faire 
 

 – Si le déchet serviette en papier est présenté 
 
o – Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s 

 
Afficher S 
 
Envoyer le caractère S 
 

o – Sinon : Ne rien faire 
 

 – Si Le déchet assiette en carton est présenté 
 
o – Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s 

 
Afficher A 
 
Envoyer le caractère A 
 

o – Sinon : Ne rien faire 
 

 Si aucun déchet est présenté 
 
o – Alors : Annoncer le déchet pendant 2 s 

 
Afficher N 
 
Envoyer le caractère N 
 

o – Sinon : Ne rien faire 
 
 

 

 

Cycle 4 
5ème 

Enquête 3 : 
Quels programmes pour aider les élèves à trier ses déchets ? 

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice 

 

Activité 503-3 

FICHE ELEVE 

N°2 



Différents blocs de programme à découper et à replacer au bon endroit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
2)° A partir du plan de câblage ci-dessous, effectuer les branchements des différents matériels. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
3°) Après avoir télécharger le fichier « Programme à compléter 1 carte émettrice.sb3 » à partir de 
l’ENT, vous devez-vous rendre sur le site « Vittascience », aller dans « IA », puis « Images » et 
ouvrir le modèle. 
 
 
4°) En vous aidant du programme trouvé précédemment, vous devez replacer les différents blocs 
afin de reconstituer ce programme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Carte Emettrice 

Câble USB 

Câble USB 

Caméra HUE 

 

Cycle 4 
5ème 

Enquête 3 : 
Quels programmes pour aider les élèves à trier ses déchets ? 

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice 

 

Activité 503-3 

FICHE ELEVE 

N°3 

 

Cycle 4 
5ème 

Enquête 3 : 
Quels programmes pour aider les élèves à trier ses déchets ? 

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice 

 

Activité 503-3 

FICHE ELEVE 

N°4 



Programmation de la carte réceptrice 
1°) En vous aidant de l’algorithme ci-dessous, vous devez découper et placer les différents blocs 
programme au bon endroit. Appeler le professeur pour vérifier avant de les coller. 
 
 - Début du programme 

 

 - Configurer la réception radio 
 

 - Répéter indéfiniment 
 

 - Si une chaîne est reçue dans la variable « stringData » 
 

 - Si la variable « stringData » contient le caractère « Y » 

 

 - Alors : Afficher le caractère « Y » 
 

Allumer la DEL bleue 
 
Attendre 2 secondes 
 
Eteindre la DEL la DEL bleue 
 

 - Sinon : Ne rien faire 
 

 - Si une chaîne est reçue dans la variable « stringData » 
 

 - Si la variable « stringData » contient le caractère « S » 
 

 - Alors : Afficher le caractère « S » 
 

Allumer la DEL verte 
 
Attendre 2 secondes 
 
Eteindre la DEL la DEL verte 
 

 - Sinon : Ne rien faire 
 
 

 - Si une chaîne est reçue dans la variable « stringData » 
 

 - Si la variable « stringData » contient le caractère « A » 
 

 - Alors : Afficher le caractère « A » 
 

Allumer la DEL verte 
 
Attendre 2 secondes 
 
Eteindre la DEL la DEL verte 
 

 - Sinon : Ne rien faire 
 

 - Si une chaîne est reçue dans la variable « stringData » 
 

 - Si la variable « stringData » contient le caractère « N » 
 

 - Alors : Afficher le caractère « N » 
 

Allumer la DEL rouge 
 
Attendre 2 secondes 
 
Eteindre la DEL la DEL rouge 

 

 - Sinon : Ne rien faire 
 
 



Différents blocs de programme à découper et à replacer au bon endroit 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
 

2)° A partir du plan de câblage ci-dessous, effectuer les branchements des différents matériels. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3°) Après avoir télécharger le fichier « Programme à compléter 1 carte réceptrice.py » à partir de 
l’ENT, vous devez-vous rendre sur le site « Vittascience », aller dans « Programme », puis 
« Microbit » et l’ouvrir. 
 
 
4°) En vous aidant du programme trouvé précédemment, vous devez replacer les différents blocs 
afin de reconstituer ce programme. 
 
 
 
 
 

 

Cycle 4 
5ème 

Enquête 3 : 
Quels programmes pour aider les élèves à trier ses déchets ? 

Programmer la carte émettrice et la carte réceptrice 

 

Activité 503-3 

FICHE ELEVE 

N°5 

Carte Réceptrice 
DEL 

rouge 

DEL 

verte 

DEL 

bleue 

Câble USB 



  
 


