Enquéte 2 :
Comment programmer un éclairage des rues de la ville de Muret ?

Activité 322-4
PROGRAMMIER UN ECLAIRAGE DE RUE A PARTIR DE LAMPADAIRES DITS FICHE ELEVE N°1

INTELLIGENTS

1°) Effectuer les changements suivants pour le capteur de lumiére.

quand

est diqué

s'orienter 3 N degrés

guand est cliqué

s'orienter a @ degrés
aller 3 x: @ED v: €D

répéter indéfiniment

aller 3 x: B v:
répéter indéfiniment

Ji=nee=] Capteur de lumigrel ¥ [ERGIEEN VNG Soleil * |

Explications :
@ : Ce changement permet de

mettre [Eeng INuLchd 2 |2 valeur sur la broche Analogique €3

2°) Effectuer les changements suivants pour le capteur de présence.

guand est cliqué
s'orienter 3 NN degrés
aller a x: €D v:
répéter indéfiniment
—
si  distance de [ < E58  alors
N2 Détecteur présencet ~ b

sinon

==y Détecteur présencel ™ & m

quand

est cliqué

s'orienter 3 I degrés

aller a x: @B v:
répéter indéfiniment

(=taag=) Détecteur de présence ¥ [=)

Explications :
@ : Ce changement permet de

I'état logique de la broche E)

3°) Effectuer les changements suivants pour le soleil.

guand est cliqueé

montrer guand est cligug

s'orienter 3 €Il degrés
aller 3 x: €8 y: €D
répéter indéfiniment
=
si  touche [id pressée ? et touche [[EEIYTTRd pressée ? _alors
[ ajouter @ 3 v

—_
si  touche [Bid pressée ? et touche [[EEIKEME pressée ? _alors

| ajouter @ a y

F

si <! Capteur de lumitrel ou [EIfJ <  Capteur de lumiére2 _alors

basculer sur I'arrigre-plan IEEEETT

3
cacher

sinon
basculer sur I'arrigre-plan PR EIETo
"

montrer

Ej

Explications :
@ : Ce changement permet de

®

montrer
s'orienter a @ degrés
aller a x: mv:
répéter indéfiniment

— -

> la valeur sur la broche Analogique &

basculer sur l'armiére-plan RHER ERTI

13
cacher

basculer sur l'armére-plan FlEEER T

(3
montrer

alors




4°) Effectuer les changements suivants pour la lune.

guand est diqué quand est cliqué

cacher cacher

s'orienter 3 El}Y degrés

s'orienter 3 ENN degrés

aller 3 x: ¢y v:
® répéter indéfiniment

aller 3 x: €M v:
répéter indéfiniment

i PI] < Capteur de lumiérel PIl] < Capteur de lumiére2 : . )
- - 2 o : ol > > la valeur sur la broche Analogigue €  alors

0 . s . P . - . .
'baaculer sur I'arriére-plan [IEERENTN basculer sur I'arrigre-plan EEERT

montrer r
" montrer

“ ““. =
basculer sur 'armiére-plan FEEER T . - -
b basculer sur l'arriére-plan FIERCREN o

cacher i
. cacher

=

Explications :
@ : Ce changement permet de

5°) Effectuer les changements suivants pour La DEL.
L *

quand est diqué guand est cligué

repéter indéfiniment rt?peter indefiniment

gi < Capteur de lumigrel P -200 = la valeur sur la broche Analogique € | alors

-'b I | r sur le costume [SEEler il =
asculer sur le costume J==ENElEaRETl-0
" envoyer sur la broche PWM~ @ 1a valeur EliliNd

si Détecteur présencel = —

basculer sur le costume [EEIE R ad
I '
5“0“ basculer sur le costume
basculer sur le [Wet1001, =8 Eclairagel &teint |

: - sur la broche PWM~ @ 1a valeur
basculer sur le costume [SEElET ==t

Explications :
@ : Ce changement permet de

@ : Ce changement permet de mettre la sortie D5 a 100. Ceci permet d’éclairer la DEL
faiblement.

® : Ce changement permet de

@ : Ce changement permet

® : Ce changement permet de




