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Interfacer Scratch

CE QU’IL VOUS FAUT …
Les documentations, les cartes de programmables Picaxe ou Arduino et 
les logiciels pour transférer.

https://github.com/technologiescollege/s2p/archive/master.zip https://github.com/technologiescollege/s2a_fr/archive/portable.zip

http://pedagogie.ac-
toulouse.fr/technologie/
doc-tutorial/
didacticiel-141.pdf

http://pedagogie.ac-
toulouse.fr/technologie/
doc-tutorial/
didacticiel-140.pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-140.pdf
https://github.com/technologiescollege/s2p/archive/master.zip
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-141.pdf
https://github.com/technologiescollege/s2a_fr/archive/portable.zip
https://github.com/technologiescollege/s2p/archive/master.zip
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-141.pdf
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/technologie/doc-tutorial/didacticiel-140.pdf
https://github.com/technologiescollege/s2a_fr/archive/portable.zip
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POUR PICAXE

Un joystick = 2 potentiomètres (en x et y)

Initialisation des l’entrées C1 et C2 en analogique

L’entrée C1 gère l’axe des X

L’entrée C2 gère l’axe des Y

Milieu X120 140

140

Milieu

120
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POUR ARDUINO

Milieu X450 550

550

Milieu

450

L’entrée A0 gère l’axe des X

L’entrée A1 gère l’axe des Y

Initialisation des l’entrées A0 et 
A1 en analogique


