
4°) Situation

2°) Entourer le programme qui traduit l’algorithme ci contre.
3°) Préciser pour quelle(s) raison(s) les autres programmes ne
fonctionnent pas.
4°) Ouvrir le ficher «     exercice distributeur de boisson     » avec  
Mblock et terminer de reproduire le bon programme.
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Début

Boisson 
Sélection
née ?

Non

Oui

Rejeter la pièce

Distribuer la boisson

Afficher le prix 1€

Pièce = 
1€  ?

Non

Oui

Algorithme sous la forme 
d’un organigramme

Ce programme ne fonctionne pas car 
l’on doit vérifier si la personne a 
choisi la boisson et non l’inverse. De 
même pour la pièce de 1 €.
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Ce programme ne fonctionne pas car 
il ne boucle pas. Effectivement, il n’y 
a pas de « Répéter indéfiniment ».

Ce programme ne fonctionne pas car 
l’on doit d’abord vérifier si la boisson 
a été choisie et ensuite si la pièce est 
de 1 €.

Programme A Programme B

Programme C Programme D

Boisson sélectionnée Pièce=1€

Boisson non sélectionnée
Pièce différente d’1€


