| Modification du pont sur Sketchup Page 1 sur 4 |

Quvrir le fichier PONT Tourner la vue et zoomer sur le trottoir qui deviendra une

piste cyclable (molette de la souris)
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Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs obj [Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre |a sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs obj:

irer le trottoir
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Déplacez le curseur pour pousser ou tirer la face, ou tapez une valeur. Cirl = activer/désactver la création de faces de: Distance 0,3m

[Déplacez le curseur pour pousser ou tirer la face, ou tapez une valeur, Crl = activerfdésactiver la création de faces de Distance 3

irer I'avant du trottoir pour allonger la piste cyclable Dézoomer en méme temps et allonger la piste jusqu'a
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IDeplacez le curseur pour pousser ou tirer |a face, ou tapez une valeur. Cirl = activer/desactiver la création de faces de Distance |11,4m

Sélectionnez une face & pousser ou tirer, Cirl = activer/désactiver la création de faces de départ. Distance
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pont sur Sketchup Page 2 sur 4

irer le trottoir de gauche jusgu'a I'extrémité Tourner la vue pour visualiser l'autre rive
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jonnez une face & pousser ou trer. Ctrl = activer/désactiver la création de faces de départ.
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e e e e T ] ey tiisez Fout de sélection ou sélectionnez un élément & déplacer ou faire pivoter. Longuew [1,5
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Choisir outil ligne et la commencer au milieu de la

racer une ligne pour séparer la piste cyclable en deux
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Poirt du milieu
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Sélectionnez e point de départ

Longueur

Importer une voiture: FICHIER -->IMPORTER
Choaisir le fichier Voiture et I'ouvrir
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Regarder dans : [ () Seance Modf Port - o B
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ISelectionnez deux points & déplacer, Cirl = activer/désactiver |a cooie. Alt = piiage automatioue. Mai enfoncé = verroul Lonaueur |

lacer la voiture sur la route
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Sélectionnez la voiture, cliquer sur Rotation, déposer le
rapporteur sur la route, cliquer une fois, décaler la souris,
cliquer une autre fois, puis saisir I'Angle: 90
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lectionnez 'angle de rotation ou tapez une valeur. Restez proche du rapporteur pour 'alignement. Ctrl = activer fdésa Angle 50,0

ISélectionnez deux points & déplacer, Cirl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage automatique, Maj enfoncé = verrouil Longueur | -

5éme Habitat et Ouvrages — Représentation du réel
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Avec I'outil Cotation, indiquer les dimensions: Avec |'outil Texte 3D, saisir votre nom et prénom
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sélectonnez une aréte, une courbe ou deux points pour coter, ou faites glisser un élément pour le déplacer. séiectionnez les cbiets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectonner plusieurs obj

Déplacer le texte
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Sslsctonres deuepoints  déracer, Ctr = sehueridésactier b corie, At =pizge submatiue, My enfoné

Choisir une vue générale, puis Fichier -->Apercu avant
impression. Choisir I'imprimante EPSON et Qualité
d'impression: Standard

Cliquer sur OK, Vérifier la mise en page et Imprimer sur Epson
qualité Standard
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