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 Ce que je dois retenir

ENVIRONNEMENT NUMÉRIQUE DE
TRAVAIL

CYCLE

3
CT 2.5

MOT 5.1
Repérer et comprendre la communication et la gestion de l’information.

L'algorithmeL'algorithme

Un algorithme est une suite d'actions simples classées dans un ordre précis.  On peut  ensuite coder ces
actions pour donner naissance à un programme.

Exemples : une recette de cuisine           Un déplacement de robot

L'objet programmableL'objet programmable

C'est un objet dans lequel on a rentré un programme (suite d'actions simples) dans le but de réaliser une
tache précise. On peut simuler, virtuellement, le fonctionnement du programme dans le but de le vérifier.
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Simulation du programmeSimulation du programme
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