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Sélectionnez I'outil Rectangle, commencez le rectangle sans le [liSélectionnez la vue de dessus

erminer, saisissez les valeurs, validez
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Sélectionnez la vue de perspective (Iso)

Sélectionnez I'outil Décalage, placez le curseur a l'intérieur du
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uez et saisissez I'épaisseur du mur
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Sélectionnez I'outil Pousser/Tirer, choisir la surface a tirer, saisirfiRésultat obtenu intermédiaire

la dimension de la hauteur, validez
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4°me Confort et domotique — Créer une représentation numérique d’un objet technique
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Cliquez sur la vue de droite Sélectionnez I'outil Méetre, réalisez la série d'opérations pour

Fichier_Edition_Afichage Caméra Dessiner _Outis _Fenétre _Aide
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Sélectionnez I'outil rectangle, commencez le rectangle a partir lSélectionnez I'outil Pousser/Tirer, choisir la surface intérieure
du repére, saisissez les dimensions de la fenétre et validez et la pousser jusqu'au bout du mur
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Sélectionnez I'outil rectangle, commencez le rectangle a partir
du repére, saisissez les dimensions de la porte-fenétre et

Choisir I'outil Métre et placez le repére en respectant la bonne

dimension
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Sélectionnez I'outil Pousser/Tirer, choisir la surface intérieure Sélectionnez dans le menu Fichier le sous menu Importer et
et la pousser jusqu'au bout du mur importer la fenétre et la porte-fenétre
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Sélectionnez I'outil Déplacer/Couper et faire pivoter la porte- Sélectionnez le coin de la porte fenétre

fenétre en cliquant sur une des petites croix qui se trouvent Pt b Ao Dt P 1
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Positionnez correctement la

FenirfditonAffchageCor

més Dessner Outls Fenétre A

porte-fenétre sur le container
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Sélectionnez la vue de droite, importer et positionnez la
fenétre

@9

Sélectionnez I'outil Colorier, Métal, Métal ondulé brillant et
I'appliquer partout

Fichier_Edtion_Affichage Caméra_Dessiner_Outls_Fenétre_Aide

DA BT X 60‘\@@\0

Matieres

Imprimez en disposant le container comme ci-dessous
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