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Grille d'évaluation

Si tu es bloqué, tu peux demander de Il'aide, mais ton professeur en tiendra compte dans
I'évaluation.

Capacités Non acquis ECA Acquis

Eléeve Prof Eléve Prof Eleve Prof

Utiliser des boucles dans le
programme

Utiliser des événements (conditions)
dans le programme

Utiliser au moins deux variables

Utiliser des sous programmes

A la fin de l'évaluation, remplis la colonne auto-évaluation, remets cette fiche a ton
professeur.

Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques pour des appareils
nomades.
Piloter un systéme connecté localement ou a distance.

Palier 4 : Concevoir un
programme décomposé
en sous programmes
qui réponde un
comportement attendu.

Palier 3 : Compléter un programme décomposé
en sous programmes qui réponde a un besoin
donné.

Palier 2 : Proposer un programme commandant un systéme simple.

Palier 1 : Décrire / Ouvrir / Transférer un programme simple réalisé par I'enseignant et vérifier le
comportement attendu.




